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REGULAMIN




Wstep

1.1. Organizatorem turnieju jest Bartosz ‘Fantom’ Zymeta.

1.2. Turniej odbywa si¢ w grze Heroes of Might and Magic 3 z
dodatkami HD Mod oraz Horn of the Abyss. [link] Rozgrywki
odbywaja sie za pomocg internetowego lobby HotA.

1.3. Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest przeczytanie oraz
zaakceptowanie regulaminu.

1.4. Pulaszablonéw turnieju to Jebus Cross, Mirror King, Mirror
Firewalk, Rally oraz Duel.

1.5. Warunkiem dotgczenia do turnieju jest posiadanie konta na
stronie h3.gg i zapisanie sie do turnieju. [link] Wymagane jest réwniez
posiadanie konta na platformie Discord i jego integracja z kontem
h3.gg. [link]

1.6. Gléwnym komunikatorem pomiedzy graczami jest Discord
‘Pontoniarnia’ [link], na ktérym znajdujg sie odpowiednie kanaty z
poszczegdlnymi grupami. Aby je odblokowac, nalezy zaznaczy¢

(

odpowiednia reakcje na kanale ‘ © | wybierz-range’.

1.7. Pulanagrod dla najlepszych graczy zostanie ogtoszona podczas
trwania turnieju.

1.8. Wymogiem uczestnictwa w turnieju jest mozliwos$¢ pojawienia
sie w Wielkim Finale, ktory odbedzie sie w studio. Termin i miejsce
Wielkiego Finatlu zostanie ogloszone podczas trwania turnieju.
Organizator nie zapewnia zakwaterowania oraz transportu
uczestnikéw Wielkiego Finatu.

1.9. Jeden gracz (osoba fizyczna) moze zapisac sie do turnieju tylko
raz. Naruszenie tego podpunktu regulaminu bedzie si¢ wigzato z
natychmiastowym wykluczeniem gracza ze wszystkich nickow,

jakich uzywat.
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https://youtu.be/lnhP90D3_24
https://www.h3.gg/competitions/v2/61
https://www.h3.gg/accounts/social/connections/
https://discord.gg/pontoniarnia

Przebieg turnieju

2.1. Turniej odbywa sie w formacie fazy grupowej oraz fazy
pucharowej.

2.2. Ceremonia losowania grup odbedzie si¢ na kanale ‘Fantom’
[link], a jej termin zostanie ogloszony podczas trwania turnieju. Po
rozlosowaniu grup mozna rozpoczac¢ rozgrywanie spotkan, a
doktadne terminy bedg pojawiac sie na Discordzie. [link]

2.3. Podczas trwania fazy grupowej gracze graja w systemie kazdy z
kazdym.

2.4. Zawygranie meczu gracz otrzymuje 1 punkt, a za porazke 0
punktow. W przypadku remisu, spotkanie nalezy rozegra¢ ponownie.
2.5. Do fazy pucharowej awansuje 2 graczy z grupy z najwieksza
iloScig punktéw. W przypadku uzyskania przez graczy tej samej ilosci
punktow, decyduje wynik meczu bezposredniego. W przypadku
trzech graczy z taka sama ilo$cig punktéw, bedzie decydowac
dogrywka. Dogrywka polega na ponownym rozegraniu meczow przez
kazdego z zawodnikow z taka samag iloscig punktow.

2.6. W fazie grupowej obowigzuje system rozgrywek BO1 (do jednej
wygranej), a w fazie pucharowej system BO3. (do dwdch wygranych)
2.7. W przypadku ztamania regulaminu przez danego gracza, mecz
zostaje zakonczony walkowerem na niekorzys¢ oszukujacego.

2.8. Kazdy gracz ma prawo do poddania dowolnej ilosci meczéw w

kazdej fazie turniej bez podania przyczyny.

Fair play i ustalenia organizatora

3.1. Obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania regulaminu i
jego zasad. Decydujacy glos ma zawsze organizator oraz sedziowie
turnieju.

3.2. Kontakt do organizatoréw oraz sedziow turnieju:

Regulamin 'Ponton Cup 4'


https://www.youtube.com/@fantomLIVE
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- Fantom

Discord: Fantom#7555

Lobby HotA: FantomH3

- Derek

Discord: Derek.#2680

Lobby HotA: Derek882

- Merfu

Discord: Merfu#4440

Lobby HotA: Merfu

- Mitsurugi

Discord: mitsurugi#7111

Lobby HotA: mitsurugi321

- Maester

Discord: Maester#3552

Lobby HotA: Maester

3.3. Obowigzuje bezwzgledny zakaz oszukiwania w trakcie gry, m.in:
uzywania kodéw, wykonywania polecent wydawanych bezposrednio
przez inng osobe, przegladanie zapisow gry przed jej zakonczeniem,
ogladanie transmisji przeciwnika, modyfikowanie szablonu itd.

3.4. Regulamin przyzwala na korzystanie pomocy zewnetrznych w
postaci kalkulatoréw obrazen, kalkulatoréw value, nosnikow danych
ze statystykami jednostek, filmow instruktazowych, poradnikow czy
programé6w do bindowania przyciskow klawiatury.

3.5. Organizator zastrzega prawo do przyznania walkowera graczowi
za celowe unikanie kontaktu z przeciwnikiem badz wykazywanie
toksycznych zachowan w trakcie trwania turnieju.

3.6. Organizator zastrzega prawo do niedopuszczenia do turnieju
dowolnego gracza bez podania przyczyny.

3.7. Organizator zastrzega prawo do zmiany regulaminu bez podania

przyczyny.
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Przygotowanie do gry i licytacja

4.1. Do polaczenia sie nalezy uzy¢ lobby dostepnego w dodatku Horn
of the Abyss. Jeden z graczy zaktada pokdj i hasto do niego przekazuje
rywalowi. Regulamin nie ustanawia o graniu meczu rankingowego.
4.2. Po dotaczeniu do wspdlnego pokoju, gracz dotgczajacy wybiera
cyfre 0 lub 1, a gracz hostujacy wykonuje rzut moneta. (opcja ‘Coin
Flip’ dostepna w zaktadce ‘Pvp Options’)

4.3. Zwyciezca rzutu monetg rozpoczyna proces banowania
szablonow. Zawodnicy banujg szablony naprzemiennie, az:

4.3.1. w przypadku fazy grupowej - zostanie jeden szablon, to na
nim zostanie rozegrane spotkanie.

4.3.2. w przypadku fazy pucharowej - zostang trzy szablony, to
na nich zostang rozegrane spotkania. O pierwszym szablonie decyduje
zwyciezca rzutu monetg, a o drugim - przegrany.

4.4. Popoznaniu granego szablonu, gracz hostujacy
- w przypadku szablondw Jebus Cross, Rally oraz Duel:

4.4.1. Wykonuje rozlosowanie pary miast. (opcja ‘Random vs
Random’ dostepna w zaktadce ‘Pvp Options’)

4.4.2. Kazdy z graczy ma prawo do darmowego, ponownego
rozlosowania pary miast oraz zbanowania jednego z nich, jest to tzw.
‘roll’. O rollu jako pierwszy decyduje gracz hostujacy pokoj.

4.4.3. Pierwsza licytacje - o miasto - rozpoczyna gracz
hostujacy pokdj. Podaje on kwote bedaca wielokrotnoscig liczby 100.
Gracze przebijaja sie wielokrotnoscia tej liczby az jeden z graczy
spasuje. Zwyciezca licytacji jako pierwszy wybiera miasto z
rozlosowanej pary oraz bohatera startowego.

4.4.4. Druga licytacje - o kolor - rozpoczyna gracz hostujacy
pokoj. Podaje on kwote bedaca wielokrotnoscig liczby 100. Gracze
przebijajg sie wielokrotnoscia tej liczby az jeden z graczy spasuje.

Zwyciezca jako pierwszy wybiera kolor.
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4.4.5. Gracze dobierajg bonus startowy wedlug wtasnego
uznania.

- w przypadku szablondw Mirror King oraz Mirror Firewalk:

4.4.6. Losuje miasto. (opcja ‘Random Town’ dostepna w zaktadce
‘Pvp Options’)

4.4.77. Kazdy z graczy ma prawo do darmowego, ponownego
rozlosowania miasta oraz zbanowania go, jest to tzw. ‘roll’. O rollu
jako pierwszy decyduje gracz hostujacy pokoj.

4.4.8. Jedyna licytacje - o kolor - rozpoczyna gracz hostujacy
pokoj. Podaje on kwote bedaca wielokrotnoscig liczby 100. Gracze
przebijajg sie wielokrotnoscia tej liczby az jeden z graczy spasuje.
Zwyciezca jako pierwszy wybiera kolor.

4.4.9. Gracz czerwony jest zobowigzany do zbanowania od 0 do
3 bohater6w wylosowanej frakcji. Po wykonaniu tej czynnosci, gracz
niebieski wybiera herosa jako pierwszy.

4.4.10. Gracz hostujgcy ustawia losowy bonus jako bonus
startowy dla kazdego gracza.

Po zakonczeniu licytacji, gracz hostujacy przelewa miedzy graczami

zloto. (opcja ‘Gold Transfer’ w zaktadce ‘Pvp Options’)

Restarty

5.1. Po rozpoczeciu gry, gracze moga skorzystac
- w przypadku szablonow Jebus Cross oraz Rally:

5.1.1. Z dwoch restartéw w dniu pierwszym (111) lub jednym
restarcie w dniu drugim (112). Pierwsza decyzje o restarcie podejmuje
gracz czerwony wpisujac ‘+’ w przypadku checi zagrania mapy lub
‘111’ badz ‘112’ w przypadku checi zrestartowania mapy. Nastepnie
gracz niebieski robi to samo.

- w przypadku szablonow Mirror King, Mirror Firewalk oraz Duel:

5.1.2. Zjednego restartu w dniu pierwszym (111). Pierwsza
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decyzje o restarcie podejmuje gracz czerwony wpisujac ‘+’ w
przypadku checi zagrania mapy lub ‘111’ w przypadku checi
zrestartowania mapy. Nastepnie gracz niebieski robi to samo.

5.2. W przypadku sytuacji, gdzie gracz niebieski, nie wzbudzajac
podejrzen czerwonego, odda ture z checig restartu, a nastepnie gracz
czerwony odda ture i nastgpi kolejny dzien, gracz niebieski jest w
obowigzku napisania decyzji o restarcie nie rozpoczynajac kolejnej
tury. Informacje o restarcie nalezy napisac¢ bezposrednio przez czat w
interfejsie lobby, klikajac przycisk w prawym dolnym rogu w trakcie
gry.

5.3. Na szablonach lustrzanych (dotyczy szablonéw Mirror King oraz
Mirror Firewalk) obowigzuje dodatkowo zasada restartu w przypadku
pojawienia si¢ zbanowanego bohatera w tawernie;

Po poznaniu puli zbanowanych bohateréw, gracze majg na uwadze, ze
mape nalezy zrestartowac, jesli jeden z tych bohateréw pojawi sie w
tawernie jako jeden z pierwszej pary bohateréw. Ow restart nie
obowiazuje, gdy zbanowany bohater pojawi sie:

- W tawernie jako trzeci, czwarty itd. heros w kolejnosci.

- Wwiezieniu.

Gracz zobaczywszy owego bohatera, pisze na czacie podczas gry jego
nazwe, a gracz hostujacy ma obowigzek zrestartowac generacje.

5.4. Graczom przyslugujq tzw. restarty techniczne. Restarty
techniczne sg dostepne, gdy mapa jest zbugowana, brakuje przejscia
do kolejnych stref, w danej strefie nie wygenerowaly si¢ miasta
zgodnie ze schematem szablonu lub wystepuje straznik blokujacy
wszystkie dostepne kierunki ekspansji drogowej, ktorego nie da sie
pokonac bez utraty 75% startowego wojska (definiowane jako
sumaryczne HP wojska dostepnego na start i mozliwego do wykupu w
pierwszej turze gry) przy mozliwie optymalnym rozegraniu walki.
Oprocz tego, 6w restart przystuguje, gdy nie wygenerowaty sie dane

obiekty i lokacje na poszczegolnych strefach na niektorych
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szablonach - jest to doktadnie opisane przy kazdym szablonie w
punkcie 7. regulaminu.

5.5. Zaleca sie graczom skontaktowanie przed rozpoczeciem meczu z
organizatorem lub sedzig w celu weryfikacji poprawnego
wygenerowania mapy - jest to szczeg6lnie rekomendowane przy
szablonach Mirror King, Mirror Firewalk oraz Duel. Po obopodlnej
zgodzie zawodnikow, jeden z graczy kontaktuje si¢ z dostepnym
organizatorem lub sedzig turnieju wysytajac mu zapis z gry po
rozegraniu pierwszego dnia, a nastepnie obaj gracze osobno podaja
mu swoje hasta do chronionych zapiséw gry. Po sprawdzeniu
generacji przez organizatora lub sedziego, gracze mogq bez
niepotrzebnych pdzniejszych komplikacji kontynuowac rozgrywke.
5.6. W przypadku, gdzie gracze nie moga dojs¢ do porozumienia,
nalezy zrobi¢ zrzut ekranu badz nagranie i skonsultowac sie z

sedziami badz organizatorem turnieju.

Zakonczenie gry

6.1. Porozegraniu gry, przegrany gracz wpisuje ‘GG’ bez wzgledu czy
mecz jest meczem rankingowym czy nie. ‘GG’ w tym przypadku
Swiadczy o przyznaniu porazki, jest takze dowodem w trakcie pisania
sprawozdania.

6.2. Po zakonczeniu spotkania, gracze sq zobowigzani do podania
hasetl do chronionych zapisow gry.

6.3. Po skonczonej grze jeden z graczy jest zobowigzany do dodania
raportu z gry na h3.gg w zaktadce ‘Moje mecze’. [link] Drugi gracz ma
obowigzek potwierdzi¢ raport z gry.

6.4. Po weryfikacji sprawozdania zwyciezcy spotkania zostang

dodane punkty.
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https://www.h3.gg/competitions/v2/mymatches

Ustawienia szablonow

7.1. Szablon: Jebus Cross

Rozmiar mapy: XL

Podziemia: Nie

Gracze ludzcy lub komputerowi: 2

Gracze komputerowi: 0

Druzyny: Brak druzyn

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi. (opcja po prawej stronie)

Woda: Brak

Sita potworow: Silne

Poziom trudnosci: 160%

Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak

Chronione zapisy: Tak

Zegar: Szachowy, 12:00+06:00+02:00. (Po wyraZnej zgodzie obu graczy
zegar mozna dostosowac)

Tury jednoczesne: Tak, do 116. (Po wyraznej zgodzie obu graczy dtugosc¢
tur jednoczesnych mozna dostosowac)

Neutralna walka PvP: Nie

Dodatkowe zasady:

- Zakaz wchodzenia do nieotwartych przez ktoregos z graczy stref
przy uzyciu zakle¢ wrota wymiarow lub lot, badz tez artefaktu skrzydta
aniota. Wyjatkiem jest wylagdowanie na strazniku danej strefy
wywotujac od razu walke.

Dodatkowe restarty techniczne: Brak

7.2. Szablon: Mirror King 2.65
Link do pobrania: [link]
Rozmiar mapy: L

Podziemia: Tak

Gracze ludzcy lub komputerowi: 2
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https://cdn.discordapp.com/attachments/793107673917816883/1044725663908773928/mt_King_2.65.rar

Gracze komputerowi: 0

Druzyny: Brak druzyn

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi. (opcja po prawej stronie)

Woda: Brak

Sita potworow: Silne

Poziom trudnosci: 160%

Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak

Chronione zapisy: Tak

Zegar: Szachowy, 14:00+07:00+02:00. (Po wyraznej zgodzie obu graczy
zegar mozna dostosowac)

Tury jednoczesne: Tak, do 115. (Po wyraznej zgodzie obu graczy dtugos¢
tur jednoczesnych mozna dostosowac)

Neutralna walka PvP: Nie

Dodatkowe zasady:

- Zakaz wchodzenia do nieotwartych przez ktoregos z graczy stref
przy uzyciu zakle¢ wrota wymiaréw lub lot, badz tez artefaktu skrzydta
aniota. Wyjatkiem jest wylagdowanie na strazniku danej strefy
wywotujgc od razu walke.

Dodatkowe restarty techniczne:

- Brak minimum 50% gwarantowanych bankéw z jednostkami na
strefie startowej. Gwarantowane banki z jednostkami to: 5x rojowisko
wazek, 4x posterunek wilczych rycerzy, 3x warsztat
eksperymentalny, 2x czerwona wieza, 2x konserwatorium gryfow.

- Brak minimum jednej puszki pandory z doswiadczeniem badz
jednostkami na strefie startowe;j.

- Brak minimum jednej smoczej utopii na strefie startowe;j.

7.3. Szablon: Mirror Firewalk 1.6e
Link do pobrania: [link]
Rozmiar mapy: XL

Podziemia: Tak
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https://cdn.discordapp.com/attachments/793107673917816883/1044725663254462474/mt_Firewalk_1.6e.rar

Gracze ludzcy lub komputerowi: 2

Gracze komputerowi: 0

Druzyny: Brak druzyn

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi. (opcja po prawej stronie)

Woda: Brak

Sita potworow: Silne

Poziom trudnosci: 130%

Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak

Chronione zapisy: Tak

Zegar: Szachowy, 18:00+08:00+02:00. (Po wyraZnej zgodzie obu graczy
zegar mozna dostosowac)

Tury jednoczesne: Tak, do 117. (Po wyraznej zgodzie obu graczy dtugos¢
tur jednoczesnych mozna dostosowac)

Neutralna walka PvP: Nie

Dodatkowe zasady:

- Zakaz wchodzenia do nieotwartych przez ktorego$ z graczy stref
przy uzyciu zakle¢ wrota wymiaréw lub lot, badz tez artefaktu skrzydta
aniota. Wyjatkiem jest wyladowanie na strazniku danej strefy
wywotujac od razu walke.

Dodatkowe restarty techniczne:

- Brak minimum 50% gwarantowanych bankéw z jednostkami na
strefie bankoéw. Gwarantowane banki z jednostkami to: 6x rojowisko
wazek, 6x posterunek wilczych rycerzy, 4x warsztat
eksperymentalny, 4x czerwona wieza, 4x konserwatorium gryfow.

- Brak jakiegokolwiek siedliska jednostki 6. lub 7. poziomu na strefie
startowej.

- Brak jakiejkolwiek smoczej utopii na strefie smoczych utopii.

7.4. Szablon: Rally 2.2
Link do pobrania: [link]

Rozmiar mapy: XL
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https://cdn.discordapp.com/attachments/793107673917816883/1044725664235925524/Rally.2.2.rar

Podziemia: Tak

Gracze ludzcy lub komputerowi: 8

Gracze komputerowi: 0

Druzyny: Brak druzyn

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi. (opcja po prawej stronie)

Woda: Brak

Sita potworow: Silne

Poziom trudnosci: 160%

Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak

Chronione zapisy: Tak

Zegar: Szachowy, 15:00+08:00+02:00. (Po wyraznej zgodzie obu graczy
zegar mozna dostosowac)

Tury jednoczesne: Tak, do 117. (Po wyraznej zgodzie obu graczy dtugosc¢
tur jednoczesnych mozna dostosowac)

Neutralna walka PvP: Nie

Dodatkowe zasady: Brak

Dodatkowe restarty techniczne: Brak

7.5. Szablon: Duel 2.69p

Link do pobrania: [link]

Rozmiar mapy: XL

Podziemia: Tak

Gracze ludzcy lub komputerowi: 2

Gracze komputerowi: 0

Druzyny: Brak druzyn

Typ drogi: Tylko najlepsze drogi (opcja po prawej stronie).
Woda: Brak

Sita potworow: Silne

Poziom trudnosci: 160%

Zasady turniejowe (tournaments rules): Tak

Chronione zapisy: Tak
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https://drive.google.com/uc?export=download&id=1SBNgm7W6ETA7XcqTD_JRcFVcpwL_cBfz

Zegar: Szachowy, 02:00+01:00+00:20. (Po wyraZnej zgodzie obu graczy
zegar mozna dostosowac)

Tury jednoczesne: Tak, do 127. (Po wyraznej zgodzie obu graczy dtugosc
tur jednoczesnych mozna dostosowac)

Neutralna walka PvP: Nie

Dodatkowe zasady:

- Universal break - zabicie straznika dzielgcego strefe startowa od
strefy Srodkowej daje dostep do catej mapy.

- Brak mozliwosci ucieczki lub poddawania podczas bitwy z
przeciwnikiem.

- 242 rule - Gracz, ktory jest w posiadaniu Srodkowego miasta na
strefie Srodkowej po zakonczeniu dnia 242 (2. miesiqc, 4. tydzien, 2.
dzien), wygrywa gre. W praktyce oznacza to, ze ostatnia mozliwa tura
na rozegranie finatowej walki to 242, moze jednak ona stoczy¢ sie
predzej.

- Brak remiséw - w finatlowej walce gracz, ktdry jako ostatni zada
obrazenia, wygrywa gre. (Obrazenia odbite od ognistej tarczy,
magicznego lustra czy za pomocq przyzwanych zZywiotakow rowniez liczq
sie jako ostatnie obrazenia gracza, ktory rzucit te zaklecia)

Dodatkowe restarty techniczne:

- Brak minimum jednej smoczej utopii na strefie startowe;j.

- Brak minimum dwoch budynkéw zwiekszajgcych ilos¢ punktow
wiedzy bohatera w startowym ‘bunkrze’ w podziemiach.

- Brak puszki pandory zawierajgcej zaklecia 3. poziomu w startowym
‘bunkrze’ w podziemiach.

- Brak czaréw miejski portal, wrota wymiaréw lub lot w zwoju w

startowym ‘bunkrze’ w podziemiach.
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